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VLSI CAD

é im Schnelldurchgang

Behavioral Modeling

Synthese

Schematic Entry

Simulation

Physical Layout

Test

IC-Herstellung

Verifikation
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Synthese (1)

é Umsetzen einer Spezifikation

in eine 

(Schaltkreis-) Realisierung

zum Beispiel:
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Synthese (2)

é High-Level Synthese

é Logiksynthese
é klassische Logiksynthese, Dekomposition, Exor-

basierte Methoden, PT-Logic, 
Methoden für submicron ...

é physikalische Synthese
é Technology Mapping, 

Placement, Routing, ...
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Verifikation (1)

é Übereinstimmung der Spezifikation

mit der Realisierung

zum Beispiel:  
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Decision Diagrams

é Algorithmen

é Strukturelle Untersuchungen

é Erweiterung der Modelle
Word-Level DDs und
Multiplizierer, Dividierer
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é Validierung

é formale Verifikation
Equivalence Checking,
Finite State Machine Traversal,
Model Checking,
Arithmetik, Pentium Bug !

Verifikation (2)
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Testen (1)

é 2/3 der produzierten Chips

fehlerhaft!

é 35 % Gesamtproduktionskosten
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Testen (2)

é ATPG, Fehlersimulation

é Delay Test

é Synthesis for Testability

é BIST 

é Core Testing
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Umsetzung, Anwendungen (1)

é Technische Informatik, 

ASIC-Design, Hardware-Praktikum
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Umsetzung, Anwendungen (2)

é Technische Informatik, 

ASIC-Design, Hardware-Praktikum

é Software-Pakete: PUMA, MORE, GAME, TestCirc, ...

é PC-basiertes Multiprozessorsystem:

Mess-, Regelungstechnik,

Genetische Algorithmen
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