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Hardwarebeschreibung z.B. in Verilog

Zielplatform (PC oder Workstation)

Simulations-
algorithmus
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int x1, x2, x3;
int o1, o2;

x1 = b & c;    // level 1
x2 = d & e;    // level 1
x3 = x1 | x2;  // level 2
o1 = a & x3;   // level 3
o2 = x2 & x3;  // level 3
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int a, b, c, d, e;
int x1, x2, x3;
int o1, o2;

x1 = b & c;    // level 1
x2 = d & e;    // level 1
x3 = x1 | x2;  // level 2
o1 = a & x3;   // level 3
o2 = x2 & x3;  // level 3
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Da int z.B. 32 Bits umfäßt, können mit dieser Technik
32 Simulationen gleichzeitig durchgeführt werden
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BooleanSignalEvent
+signal : reference
+newValue : boolean

Event
+time : unsigned long

IntegerSignalEvent
+signal : reference
+newValue : integer

...

...
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a <= #20  22;

a <= #40  11;
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a <= #10  33;

a <= #20  22;

a <= #40  11;
Event
Queue

integerEvent
signal = a
time = 10
newValue = 33



JR - RA - SS02 Kap. 1.3 15

���
����� ��	
���������	����

�
�����
�������
�������
�������
������
����� 
������
�����������	��
��
�

a <= #10  33;

a <= #20  22;

a <= #40  11;
Event
Queue

integerEvent
signal = a
time = 10
newValue = 33
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time = 20
newValue = 22
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Event
+time : unsigned long       // event time
+void notify();                  // activate all waiting threads
#waiting : List of threads // threads waiting on this event 
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while (currentTime <= finalTime && !queue.empty()){

currentEvent = queue.top();

currentTime = currentEvent.time;

notify all threads t waiting on currentEvent {

    execute t until next wait/#/@ statement

// hier werden eventuell neue Ereignisse

// in die Queue eingeführt

// beim Erreichen von wait trägt sich der

// thread in die „Warteliste“ des Events
ein

}}}
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Gleiche Zustandskodierung und eindeutiger Resetzustand:
Reduktion auf Äquivalenzprüfung von Schaltnetzen
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πt(a,z) = π(a,z+t)
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π�<�a ⇔ π(a,0)=true

π�<�¬ϕ � ⇔ π <�ϕ
π�<�ϕ∧ψ � ⇔ π <�ϕ�����π <�ψ
π�<�C�����ϕ�⇔ πm <�ϕ
π�<���������ϕ�⇔ ∃  m ≤ t ≤ n . πt <�ϕ
π�<�3�������ϕ�⇔ ∀  m ≤ t ≤ n . πt <�ϕ
π�<�ϕ�2������ ψ�⇔  ∃  m ≤ t ≤ n . πt <�ψ����

∀  k < t . πk <�ϕ
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