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Ausgangsfunktion

Übergangsfunktion

Register (Zustandsspeicher)
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Zustandsregister Übergangsfunktion Ausgangsfunktion  Typ

separat separat separat 1
kombiniert kombiniert separat 2
separat kombiniert kombiniert 3
kombiniert separat kombiniert 4
kombiniert kombiniert kombiniert 5
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Zustandskodierung

❚ ���������� ���������
`define IDLE 3‘b00

`define CHOOSE 3‘b01

`define WATER 3‘b10

`define ORANGE 3‘b11

❚ /�% 0��������
`define IDLE 3‘b00

`define CHOOSE 3‘b01

`define WATER 3‘b11

`define ORANGE 3‘b10
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Zustandskodierung

❚ �������
`define IDLE 4‘b0001

`define CHOOSE 4‘b0010

`define WATER 4‘b0100

`define ORANGE 4‘b1000
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