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❚ Mikroprogramme sind in ihrer eigentlichen Form schwer lesbar

0 000 00 00 0 0 0 0 1 0001 0001 1010 00000000
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❚ Mikroinstruktionen sind aber, wie gesehen, in Bereiche eingeteilt.
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❚ Mikroprogramme sind in ihrer eigentlichen Form schwer lesbar

0 000 00 00 0 0 0 0 1 0001 0001 1010 00000000

❚ Mikroinstruktionen sind aber, wie gesehen, in Bereiche eingeteilt.

➪ Schreibe im folgenden nur die Teile hin, die verschieden von 0 sind

ENC=1, C=1, B=1, A=10

bzw. verwende eine PASCAL-ähnliche Notation

C:=A+B;
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1  AMUXAMUX 0 → A-Latch; 1 → M_DATA
2-4  CONDCOND 0 → No jump; 1 → Jump, if N;  

2 → Jump, if Z; 3 → Jump
4 → Jump, if Wait

5-6  ALUALU 0 → A+B; 1 → AB;
2 → A; 3 → A’

7-8  SHIFTSHIFT   0 → No shift; 1 → right shift
2 → left shift

9  MDMD      0 → No load; 1 → load
10  MAMA      0 → No load; 1 → load
11  RDRD         0 → No read; 1 → read
12  WRWR       0 → No write; 1 → write
13 ENCENC      0 → disable C; 1 → enable C
14-25  A,A, B,B, CC  determine the active registers
26-33  ADDRADDR   Microprogram jump address
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�����	 �   : 0010xxxxxxxxxxxx ac:=ac+m[x]
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1. M_ADDR:=PC; RD; // hole den Befehl aus dem Hauptspeicher

2. If WAIT then goto 2; MD:=1; // warten bis Hauptspeicher Datum liefert

3. PC:=PC+1; // erhöhen des Befehlszählers

4. IR:=M_DATA; // schreibe Befehl ins Instruktionsregister
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8. // Der Opcode ist also 0000, d.h. der Maschinenbefehl ist der ADDD Befehl
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