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int dgl(int x,y,u,dx,a) {
  int x1, y1, u1;
  do {
    x1 = x+dx;
    u1 = u-(3*x*u*dx)-(3*y*dx);
    y1 = y+(u * dx);
    x = x1; u = u1; y = y1;
  while (x1<=a);
  return y;
}
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❚ Abbildung von Operatoren der

Programmiersprache in HW-Komponenten

❚ Die HW-Komponenten liegen in generischen

Bibliotheken vor, z.B.

❙ ALUs mit generischer Bitbreite

❙ Multiplizierer mit generischer Bitbreite

❙ ...
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int dgl(int x,y,u,dx,a) {
  int x1, y1, u1;
  do {
    x1 = x+dx;
    u1 = u-(3*x*u*dx)-(3*y*dx);
    y1 = y+(u * dx);
    x = x1; u = u1; y = y1;
  while (x1<=a);
  return y;
}

⇒  Addition (+), Subtraktion (-), Vergleich (<=),  Multiplikation (*)
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❚ Bestimmung der Zeitpunkte zu denen die

Operationen auszuführen sind unter

Berücksichtigung von

❙ Resourcenbeschränkungen

(z.B. nur ein Multiplizierer)

❙ Zeitbeschränkungen

(maximale Latenz)
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int dgl(int x,y,u,dx,a) {
  int x1, y1, u1;
  do {
    x1 = x+dx;
    u1 = u-(3*x*u*dx)-(3*y*dx);
    y1 = y+(u * dx);
    x = x1; u = u1; y = y1;
  while (x1<=a);
  return y;
}
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