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1 Hardwareentwurf
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Systemarchitektur

HW-Realisierung (IC)

top-down

bottom-up
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Systemebene

Hochsprache Algorithmische Ebene

Asemblersprache

Maschinensprache

Register-Transfer-Ebene

Gatter-Ebene

Transistor-Ebene

Layout-Ebene
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Ein-/Ausgabeeinheit

Zentraleinheit

Speicher-
einheit

RAM/ROM
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int dgl(int x,y,u,dx,a) {
  int x1, y1, u1;
  do
    x1 = x+dx;
    u1 = u-(3*x*u*dx)-(3*y*dx);
    y1 = y+(u * dx);
    x = x1; u = u1; y = y1;
  while (x1<=a);
  return y;
}
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Struktur Verhalten

Geometrie

FlußdichteFlächen, Schichten

Layoutmaske

Transistoren, Drähte, Kontakte Spannungen, Ströme

Transistornetzliste

Gatter, FlipFlops Boolesche Gleichungen

Gatter-Floorplan

ALUs, Multiplexer, Register Endliche Automaten

Modul-Floorplan

Funktionen, Prozeduren Algorithmen

-

Prozessoren, Speicher Abstrakte Verhaltensbeschreibung

System-Floorplan
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Systemebene

Hochsprache Algorithmische Ebene

Asemblersprache

Maschinensprache

Register-Transfer-Ebene

Gatter-Ebene

Transistor-Ebene

Layout-Ebene
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